TAISYKLES

Pasiruosimas zaidimui

Zaidimui Jums reikes lygaus, plokigio pagrindo, ant kurio
galétuméte padéti Zaidimo lentq. Tai gali bati véja, automobiliy
stovéjimo aikstelé, papladimys ar bet koks kitas lygus pavirsius.
Lentg pastatykite tiesiai prieSais save 8 m. atstumu. Jeigu
zaidziate su vaikais, mazinkite atstumgq iki 5 m. Cornhole galima
zaisti 1x Tarba 2 x 2.
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Po kiekvieno raundo suskaic¢iuokite
taskus ir apsikeiskite pusémis

Kiekvienam zaidéjui/komandai priklauso po 4 vienodos spalvos
maiselius. Maiselis yra pagamintas i$ skirtingy medziagy - viena
maiselio pusé yra $velni, o kita - $iurkdtesné. Svelni pusé tures
geresnj sukibimg su lenta, nei iurksti. Si maiselio savybe leis
Jums isSbandyti skirtingas taktikas Zaidziant Cornhole Zaidimg.

LIPNI

PUSE

SLIDI

PUSE

A1

Zaidimo eiga

Akmuo, Zirklés, popierius padés Jums nuspresti, kam atitenka
pirmenybé pradeéti zaidimg.

Zaidziant 1 x 1, Zaidimg pradékite stovint vienas $alia kito -
vienas zaidéjas i§ kairés, o kitas — i§ dedinés. Po kiekvieno
raundo apsikeiskite pusémis. 2 x 2 Zaidime, stovéjimo pozicija
iSlieka analogiska, taciau pusémis kei¢iamasi kas antrg raunda.
Zaidziant 2 x 2, vieno raundo metu visus metimus atlieka tik
vienas i§ komandos nariy. Pasibaigus raundui, komandos
zaidéjai apsikeicia ir metimus atlieka kitas komandos narys.

Zaidimas pradedamas metant po vieng maiselj, tuomet tg patj
pakartoja priesininky komanda ir taip tesiama iki kol iSmetami
visi maiseliai. Pabaigus raundg suskaiciuojami taskai. Jeigu per
§j raundqg uzdirbote daugiausiai tasky, kitg raundg pradésite
pirmieji. Jei per raundg abi komandos nesurinko tasky, kitg
raundq turi pradéti pries tai buvusio raundo nugalétojas/ai.

Tasky skai€iavimas

Po kiekvieno raundo zZaidéjai suskai¢iuoja savo taskus. Daugiau
tasky tame raunde surinkes Zaidéjas ar komanda bendrame
rezultate gauna tiek tasky, koks buvo skirtumas tarp rezultato,
t. y. kiek tame raunde surinko daugiau tasky nei varzovas/ai.
Jeigu raundo tasky skaicius lygus, prie bendro rezultato tasky
neprisideda nei vienas zaidéjas/komanda. Pavyzdziui, jei
surinkote 5 tadkus, o priesininkas 3, prie bendro zaidimo
rezultato prisidésite 2 taskus, o Jasy komanda kitame raunde
pradés pirmoji. Jei tiek JUs, tiek Jasy varzovas surinkote po 6
taskus, taskai nebus pridedami nei vienai komandai.
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Zaidimo pabaiga

Bendru sutarimu galite Zaisti iki 11 arba 21 tasko. Zaidimas
laimimas 2 arba daugiau tasky persvara.

Daugiau informacijos galite rasti masy puslapyje
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